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Primarcha
 Primarch Perturabo byl nalezen v 
utlem detstvi na planete Olympia. Byl 
adoptovan Dammekosem, vudcem mestskeho 
statu Lochos. V detstvi se choval velmi 
chladne, temne az melancholicky, ale mysl 
mel ostrou jak britvu.

Velka krizova vyprava
 Kdyz sily Imperia dosahly Olympie, 
byl Perturabo prijat Cisarem, jemuz 
slibil svou loajalitu, a byl poveren 
velenim ctvrte legie Space Marines a 
nadvladou nad svou rodnou planetou. 
 S krizovou vypravou jiz probihajici 
v plnem proudu, Perturabo neplytval casem 
a z rekrutu z Olympie vytvoril mocnou 
kapitulu Zeleznych valecniku. Jejich 
prvni bleskovy utok proti blizkemu 
kacirskemu svetu Justice Rock byl 
vitezny, novy rekruti si vyslouzili 
pochvalu Olympie i Cisare.
 Zelezni valecnici se pod velenim 
Perturaba predevsim osvedcili jako 
vynikajici oblehaci jednotky. Jiz od 
pocatku bylo mnoho talentovanych inzenyru 
a stavitelu v jejich radach, po skoleni 
od technoknezi Marsu si tyto znalosti 
jeste prohloubily. Zelezni valecnici byli 
odhodlani a vice nez schopni slouzit 
lidstvu a Cisari, jejich specializace 
byla vsak pro ne dosti nestastna. Povahou 
valceni oblehanim jsou dlouhe, nudne a 
velmi fyzicky narocne pripravy, 
nasledovane tim nejbrutalnejsim a 
nemilosrdnym bojem, ktery si lze 
predstavit. Takovyto styl boje je, 
predevsim pro Space Marines, odhodlanym 
dokazat svou viru v Cisare bojem velmi 
psychicky narocny, a postupem casu se z 
Zeleznych valecniku staly jedny z 
nejbrutalnejsich utocnych jednotek v 
celem imperiu. Zvyklosti po prolomeni 
obrany nepritele bylo dat na vyber 
moznost neprodlene se vzdat nebo byt 
znicen. S kazdou dalsi kampani Zelezni 
valecnici zacali stale casteji preferovat 
druhou variantu. Bitva byla pro tyto 
jednotky vysvobozenim z nudy zivota v 
prikopech.
 Jak se predni linie Velke krizove 
vypravy presouvala stale vpred, mnoho 
Zeleznych valecniku bylo zanechano na 
osvobozenych svetech jako garance jejich 
bezpeci. Male jednotky teto kapituly byly 
poverovany vystavbou a udrzovanim novych 
opevneni, casto ve smesne malych poctech. 
Jeden znamy a casto citovany priklad 
pojednava o pevnosti Iron Keep na planete 
Delgas II, kde osamocena jednotka deseti 
Zeleznych valecniku byla poverena 
dohledem nad neprilis pratelsky naladenou 
populaci planety citajici 130 milionu. 
Zatimco ostatni Primarchove odmitali 
rozdrobeni svych sil, Perturabo se temto 
rozkazum podrizoval, i kdyz s horkosti. 
Zelezni valecnici byly premeneny v 
zalozni jednotky rozsete v malych 
mnozstvich po celem Imperiu. Uspechy teto 
kapituly v oblehacim valecnictvi vedly k 
tomu, ze se legie stala automatickou 
volbou pro tento typ misi, ignorovali se  
vsak zakladni potreby vojaku pro 
odpocinek a reorganizaci vnitrnich 
struktur kapituly.

Horovo kacirstvi
 Kratce pred Horovou zradou se k 
Perturabovi donesla zprava ze jeho rodna 
planeta Olympie se vzbourila. Horus sam 
daroval Perturabovi mocne kladivo 
Forgebreaker, ktere mu melo pomoci pri 
znovuziskani nadvlady nad planetou. Horus 
byl vsak jiz ovladan Chaosem, a pres tuto 
mocnou zbran mel nyni nad Zeleznymi 
valecniky moc. Behem boju na Olympu byla 
vyvrazdena temer cela populace. Zaroven s 
timto masakrem take obdrzeli od Cisare 
nove rozkazy pripojit se k dalsim sesti 
legiim a porazit zradcovske legie v cele 
s Horem na planete Istvaan V. Zelezni 
valecnici vsak jiz slouzili Chaosu a na 
planete se zucastnili masakru, ktery 
uplne znicil tri loajalisticke kapituly.
 Po Horove smrti vetsina Zeleznych 
valecniku uprchla do Oka Terroru na 
planetu Medrengard, nektere male jednotky 
se vsak jeste nekolik let po porazce 
drzeli v pevnostech ktere vybudovali v 
dobach krizovych vyprav. Tvrz na rodnem 
Olympu se dobyvala dva roky, nakonec 
posadka znicila cely komplex vznicenim 
skladu munice, kdyz jiz byla porazka 
nevyhnutelna. Z planety zbyla 
neobyvatelna pustina. Po vyhlaseni 
karanteny na tuto zonu Imperialni 
Inkvizici se jiz jmeno Olympie v 
cisarskych zaznamech neobjevuje.

Domovsky svet
 Soucasny domovsky svet Zeleznych 
valecniku, Medrengard, je casto 
vyzobrazen jako svet prestaveny na 
obrovskou pevnost, vsechny stopy 
puvodniho terenu ztraceny pod horami 
neskutecne vysokych vezi. Jadro planety 
je protkano labyrinty a nescetnymi 
kobkami. Medrengard je popisovan jako 
bezutesne vezeni, kde otroci drou a 
umiraji. Ohromne valecne lode Chaosu, 
prikotvene k nejvyssim vezim, jsou 
domovem hvezdnym pesakum teto zradcovske 
kapituly.

Bojova doktrina
 Zelezni valecnici uzivaji jednoduche 
metody boje. Zahaji bitvu vytrvalym 
bombardovanim cile, nasleduje vysadek na 
planetu s vybudovanim vlastnich obrannych 
pozic. Z tohoto zazemi pak pomoci 
mohutnych bitevnich stroju pomalu 
ziskavaji nadvladu nad uzemim. Tento styl 
boje dovoluje nasazeni absolutniho minima 
vojenskych jednotek s dosazenim zadaneho 
cile. Vetsina pesaku ceka v zaloze na 
prolomeni obrany nepritele, jsou tak 
dostatecne odpocati a pripraveni na 
rozhodujici pozemni utok.

Vira
 Zelezni valecnici veri, ze je Cisar 
pouze vyuzival k nejkrvavejsim bitvam za 
krizovych vyprav, zatimco ponechal jine 
Primarchy, aby sklizeli slavu za jejich 
vojenske uspechy. Nyni si preji pomstu. 
Cti bohy Chaosu, ale nejsou jim plnne 
oddani. Jejich nejvetsi oddanost je k 
jejich Primarchovi. Veri, ze on je vyvedl 
z osudu byt pouze zbytecne obetovan 
falesnym cisarem.

Bojovy pokrik
Jednotvarny chvalozpev "Zelezo uvnitr, 
zelezo vne!"
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